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Obowigzkiem Zamawiajgcego jest przestanie do drukarni odpowiednich plikéw produkcyjnych

(w jakosci do druku), merytorycznie sprawdzonych i juz zatwierdzonych do produkcji po stronie
wydawcy. Z kolei Trefl Factory oczekuje, ze Zamawiajgcy przekazuje projekt w formie, w jakiej chce
go wydrukowac. Zmiany w specyfikacji zamoéwionego produktu mogg spowodowac opdznienie
terminu produkcji i wygenerowac dodatkowe koszty (koniecznosc rekalkulacji ceny). Pliki graficzne
przygotowywane sq przez Zamawiajgcego wedfug siatek (rozryséw) przestanych przez Trefl Factory.
Pliki opracowane na innych siatkach bedg cofane do poprawy. Pliki sprawdzane sg pod kgtem
poprawnosci oznaczeri na produkcie, zgodnosci z zamdwieniem i przygotowaniem do druku
offsetowego wg wytycznych zawartych w niniejszej instrukgji. Gdy pliki sg poprawne, Trefl Factory
odsyta Zamawiajgcemu komplet plikéw produkcyjnych, czyli doktadnie te same, ktdre zostang
przekazane do drukarni (docelowe rozdzielczosci, kolory, wymiary). Produkcja odbedzie sie po
otrzymaniu czytelnej akceptacji Zamawiajgcego. Trefl Factory nie bierze odpowiedzialnosci za
btednie zaakceptowane pliki.
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Zasady przygotowania plikéw PDF

- Akceptowany format pliku to PDF zapisany do standardu PDF/X (PDF/X-3 lub PDF/X-4). Nie zalecamy
zapisu do wersji PDF/X-1a (nie obstuguje przezroczystosci). Przy zapisie do PDF/X nalezy stosowac¢ domysing
kompresje jpeg maximum lub ZIP.

- Grafika powinna by¢ przygotowana w Kkolorystyce CMYK. Mozliwe sg dodatkowe separacje Pantone,
ale ilos¢ koloréw zgodna z zamdwieniem. Grafika w kolorystyce RGB bedzie cofana do poprawy.

« Rozrysy muszg byc zdefiniowane jako kolor dodatkowy (spot color), mie¢ wtgczony atrybut nadrukowania
(overprint) i muszg byc¢ obiektami wektorowymi.

- Elementy dodatkowe (lakier UV, hotstamping) powinny byc zdefiniowane jako kolor czarny (100%K).
- Optymalna rozdzielczos¢ grafiki bitmapowej to 300-350 ppi, minimum 200 ppi (zalezy indywidualnie od
grafiki).

- Fonty (czcionki) powinny by¢ osadzone w pliku (umozliwia to zapis do standardu PDF/X). Nie zaleca sie
zamiany tekstu na krzywe, chyba ze osadzenie nie jest mozliwe z powodu ograniczen licencyjnych. Tekstdw
nie nalezy tez zamieniac na bitmape. Skutkuje to gorszg jakoscig w druku.

« Wszystkie czarne elementy (100%K) zostang z automatu nadrukowane (fonty, krzywe).
- Niedopuszczalne jest nadrukowywanie bieli i innych koloréw niz 100%K i Pantone.
+ Minimalna grubosc¢ linii do druku to 0,15 pt.

- Kazda strona pliku PDF musi mie¢ poprawnie zdefiniowany trimbox (docelowy format przyciecia) oraz
bleedbox (format powiekszony o spady).

« Projekt musi by¢ wysrodkowany wzgledem trimboxa i bleedboxa.

- Spady obowiazujg dla wszystkich elementéw: 3 mm (instrukcje, broszury, karty do gry, banknoty, pudetka
typu wieko/denko, plakaty dodatkowe), 5 mm (plakaty puzzlowe, plansze, wktadki, formatki, parawany
etc.). Jesli zachodzi watpliwos¢, jaki spad zastosowac, 5 mm bedzie optymalny (spad moze byc¢ wiekszy,
ale nie mniejszy niz 3 mm).

- Tzw. spad wewnetrzny dotyczy wszystkich uzytkdw i wynosi 5 mm do wewnatrz dla puzzli, a 3 mm
do wewnatrz dla pozostatych elementéw. Okresla bezpieczny margines na umieszczenie waznej tresci
wzgledem krawedzi uzytku (np. copyright na puzzlach).

- Instrukcje, broszury, ksigzeczki wraz z oktadky powinny zawierac sie w jednym pliku w kolejnosci od
pierwszej do ostatniej strony. Nie nalezy przysytac¢ stron w postaci rozktadowek. tgczenie stron w pary
nastepuje po stronie drukarni. Instrukcje powyzej 4 stron powinny zawiera¢ paginacje.
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Przed przekazaniem do Trefl Factory, nalezy w plikach sprawdzic:

podgladseparacji barwnej - jesli kolory separujg sie nieprawidtowo, pliki bedg cofane do poprawy
spady — w przypadku braku spaddw, pliki bedg cofane do poprawy

O~

Jesli pozwala na to rozmiar plikéw, mozna je przekazac  ftp.trefl.com wetransfer.com
zatgczone do wiadomosci e-mail. Wieksze pliki mozna  login: trefl.factory  drive.google.com
przekazywac za posrednictwem: hasto: TREFL2018

Zarzadzanie kolorem - profile ICC

Profile koloréw ICC (International Color Consortium) zapewniajg spojny i przewidywalny wynik drukowania
na réznych rodzajach papieru. Profile s kompatybilne z Windows, Mac OS i kazdym innym standardowym
systemem operacyjnym. Zwykle nie s domyslnie zainstalowane na komputerze, nalezy je zainstalowac
recznie.

Pobranie profilu jest bezptatne. WejdZ na eci.org/en/downloads, przejdzZ do sekcji Profile ICCz ECI
(starsze wersje) i pobierz eci_offset_2009.zip. Zainstaluj na komputerze a nastepnie osadZ
w programie graficznym nastepujgce profile:

ISOcoated_v2_eci.icc
ISOcoated_v2_300_eci.icc *(opcjonalnie, jesli w Twoim produkcie wystepuija karty do gry)

Wiecej o instalacji i osadzaniu profilu w programie przeczytasz w instrukcji pod linkiem:
www.onlineprinters.co.uk/magazine/installing-icc-profiles-indesign-photoshop/#1b-farbprofile-installieren-alt

Nasycenie koloréw, czyli suma sktadowych CMYK, wynosi 330% dla ISO Coated v2
oraz 300% dla ISO Coated v2 300%.

Przed przystgpieniem do pracy nad projektem,
nalezy ustawic zalecany profil dla przestrzeni
roboczej dokumentu w aplikacji Adobe.
Po zainstalowaniu profilu na komputerze,
w zakfadce Ustawienia koloréw pojawi sig on
O na liscie Przestrzeni roboczych CMYK,
pod warunkiem wybrania ustawien
w trybie zaawansowanym.

Jesli obawiasz sie o kolory i jakos¢
grafiki w druku, zalecamy zamdwic

w Trefl Factory proof (digital proof).
Proof taki stuzy do oceny kolorystyki

i rozdzielczosci pracy, nie stuzy do
sprawdzania tekstow etc. Standardowo,
na wydruku umieszcza sie wybrane
fragmenty grafiki. Proof drukowany
jest na papierze fotograficznym, nie na
docelowym. Natomiast dolecowy drulk
odbywa sie¢ wiasnie do proofa.
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http://www.onlineprinters.co.uk/magazine/installing-icc-profiles-indesign-photoshop/#1b-farbprofile-install

Nie bez powodu czerri ma w nazwie CMYK symbol K -

jest to kolor kluczowy. W druku offsetowym czerri jest bardzo

wazna i, aby zachowac kontrole nad jej wyglgdem, konieczne
O jest kazdorazowe sprawdzanie podgladu separacji barwnej

podczas przesytania plikdw do drukarni i wprowadzania

w nich poprawek.

Jak w powyzszym przyktadzie, w niektdérych

przypadkach czerri moze nie byc¢ wystarczajgco kryjaca.
Aby wyeliminowac problem przeswitywania koloréw,
uzyj wzbogaconej czerni zamiast czerni jednokolorowe;j
(100%K). Dla duzych, jednolicie czarnych powierzchni
stosuj 40%C100%K (czarny z niebieskim odcieniem)

lub 30%C 20%M 20%Y 100%K (neutralny czarny).

Niewielkie/cienkie Cienkie czarne linie,
czarne elementy grafiki tabelki, czarne kontury

i czarne teksty powinny byc w ilustracji powinny byc
zdefiniowane w Kkolorze zdefiniowane w Kkolorze
100%K i miec¢ wtgczony 100%K i miec¢ wtaczony
atrybut nadruku atrybut nadruku obrysu.
wypetnienia.

Szare elementy na biatym tle powinny sie sktadac
z 1 koloru (CMY-K).

Szare elementy na kolorowym tle powinny sie sktadac
z szarosci CMYK, czyli na przyktad 51%C 42%M 43%Y 31%K,
zamiast 70%K.

)
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Uzycie logo Trefl Factory w produktach na zlecenie

Producent (wydawca) to kazda osoba fizyczna lub prawna, ktéra wytwarza produkt lub ktdra zleca jego

zaprojektowanie lub wytworzenie i oferuje produkt pod wtasng nazwg lub znakiem towarowym.

Zamawiajgcy moze umiescic na swoim produkcie logo Trefl Factory po wczesniejszej
konsultacji i pod warunkiem zastosowania jednoznacznego zapisu kto jest kim.

Wyprodukowane dla... Wyprodukowane przez...
(petna nazwa i adres (logo Trefl Factory
korespondencyjny) factory.trefl.com)

@)

Na produktach na zlecenie dopuszcza sie stosowanie logo Trefl Factory, d‘oﬁ’eﬂ /
wedfug wskazdwek zawartych we wzorniku identyfikacji znaku. FACTORY

Nie wolno uzywac logo Trefl, ktdre jest zarezerwowane dla produktéw X
marki Trefl.

Oznaczenia na produkcie

Poprawnosc oznakowania produktéw na zlecenie jest sprawdzana przez Trefl Factory na etapie
weryfikacji plikdw do druku. W przypadku zgtoszonych uwag, do Zamawiajgcego nalezy
decyzja, czy zastosuje sie do nich, czy nie. Odpowiedzialnos¢ za produkt i jego oznakowanie
spoczywa na producencie (wydawcy).

Oznaczenia wymagane dla poszczegéinych grup produktéw i kategorii wiekowych

Czasami producenci zabezpieczajg sie niejako

na wyrost z obawy, ze ich zabawki nie spetnig
. . ‘ . s gry Kkarciane dla dzieci E c €
obowigzujgcych wymogdéw. Pojawiaja sie
wiec ostrzezenia przed nieistniejgcym ryzykiem, gry dla doroshych m
np. o matych elementach, ktérych zabawka
nie zawiera. Ostrzeganie na wyrost wprowadza puzzle ramkowe, puzzle 24-30 el. ce
w btad i Jgst t.ak. samg zte jak b.rak. ostrzez.enla, puzzle 54-500 el ce€
gdy zagrozenie istnieje. Ostrzezenie powinno
wskazywac na potencjalne zagrozenie dla zycia puzzle powyzej 500 el. m *opcjonalnie
lub zdrowia dziecka (potknigcie nie stanowi .
zagrozenia, wiec taki zapis nie jest poprawny). memory, domino H ce

Podobnie, nie mozna nadac oznaczenia CE gy zawierajace mate elementy C€
na rzecz nieklasyfikowang jako zabawka,

gdyz bytoby to sprzeczne z prawem.

®)
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https://trefl-my.sharepoint.com/:b:/p/e_nowaczyk/EfAgIMwQ18lPplqYPbAuJ0cBzX7V8DauUyB5K9rM6qGrrg?e=dIuEvQ

Znak zgodnosci z dyrektywgq zabawkowgq

W przypadku zabawek, CE jest znakiem potwierdzajgcym zgodnos¢ produktu z dyrektywg zabawkowg
2009/48/WE. Produkt bedzie podlegat pod wymagania dyrektywy, jesli producent (wydawca) uzna, ze jest
to zabawka. Zabawka to wyréb zaprojektowany lub przeznaczony do zabawy oraz taki, ktéry ze wzgledu
na swoje cechy charakterystyczne lub wyglad moze by¢ uzyty do zabawy przez dzieci (ponizej 14 lat).
Powyzej 14 lat to klasyfikacja dla dorostych.

UK A minimalna wysokos$¢ 5 mm,
ksztatt nie podlega modyfikacji,
C_Q Y znak musi byc¢ czytelny (ciemny na jasnym

lub jasny na ciemnym tle)

Conformité Européenne, UK Conformity Assessment,
znak zgodnosci europejskiej odpowiednik CE dla UK

I
Na wszystkie zlecone produlty klasyfikowane jako zabawki,
Trefl Factory moze wystawi¢ Zamawiajgcemu delklaracje zgodnosci.
Wazne jest, aby na opakowaniu produktu umiescic wtasciwg
O wersje znaku CE. Chiriski znak CE nie jest uznawany w UE,

poniewaz nie idg za nim zadne badania potwierdzajgce bezpieczeri-
stwo produktu. Oznacza jedynie, Ze produkt pochodzi z Chin. Conformité Européenne China Export

Ostrzezenie wiekowe

Pewne cechy zabawek mogg przyciggac¢ uwage dzieci ponizej 3-go roku zycia, a wigc mogg stwarzac po-
tencjalne zagrozenie dla mtodszych dzieci, mimo ze przeznaczone zostaty dla dzieci starszych. Jesli zabawka
zawiera mate elementy, to na opakowaniu nalezy umiesci¢ informacje o zwigzanym z tym zagrozeniu:
ostrzezenie, wskazanie na wystepujace zagrozenie zwigzane z obecnoscia matych elementéw i symbol
graficzny. Ostrzezenie i jego tres¢ - w jezykach urzedowych krajéw, do ktérych sprzedawany bedzie produkt.

é A minimalna wysoko$¢ 10 mm, e g
Q ksztatt i kolor nie podlega modyfikacji, % & %
OSTRZEZENIE Y symbol graficzny w poblizu tresci ostrzezenia

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.*

Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi elementami. @ @ @ /
* 7 zapisu "Nieodpowiednie dla..." @ __ Nieodpowiednie dla dzieci & & Q

mozna zrezygnowac w wieku ponizej 3 lat.

W przypadku dystrybucji produktu do kilku krajéw, przed ostrzezeniem stosuje sie 2-literowy kod jezyka (sugerowane zachowanie
kolejnosci alfabetycznej). Dwuliterowy kod kraju nie zawsze jest taki sam jak kod jezyka (np. kod kraju GB a kod jezyka EN,
kod kraju BE a kod jezyka FR, NL, DE).

DE ACHTUNG Nicht fUr Kinder unter drei Jahren geeignet. Erstickungsgefahr aufgrund verschluckbarer Kleinteile.
EN WARNING Not suitable for children under three years. There is a risk of choking on small parts.
ES ADVERTENCIA No conviene para nifios menores de tres afios. Existe riesgo de asfixia con elementos pequefios.
ET HOIATUS Ei ole sobiv alla kolmeaastastele lastele. LAmbumisoht vaikeste elementide allaneelamisel.
Fl VAROITUS Ei sovellu alle kolmivuotiaille. Siséltaa pienia osia. Tukehtumisvaara.
FR ATTENTION Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans. Danger d’étouffement di a la présence de petits éléments.
IT AVVERTENZA Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni. Rischio di soffocamento con piccoli elementi.
NL WAARSCHUWING Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar. Gevaar voor verslikken in kleine elementen.
NO ADVARSEL Ikke for barn under 3 &r. Sma lgse deler kan medfare en risiko for kvelning.
PL OSTRZEZENIE Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi elementami.
PT ATENGAO Contraindicado para criangas com menos de 3 anos. Existe o risco de asfixia com pegas pequenas.
SV VARNING Inte 1dmplig for barn under tre ar. Kvavningsrisk, innehaller smadelar.
(fb?i’ef( 6 factory.trefl.com
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Oznaczenia srodowiskowe (recykling)

Oznakowanie dla segregacji odpadéw moze sie réznic¢ w zaleznosci od kraju, do ktérego bedzie sprzedawany
produkt. Ponizej niektdre przyktady oznakowan segregacji odpadow.

UE: I
') 7N I Jesli masz watpliwosci, jaki kod
’ < = a)& minimalna materiatu powinien zawierac
% wysokos¢ 6 mm ‘. .
aw XXX Y Twdj produkt, zapytaj.
' ' ' Przyktadowe oznaczenia dla produktu
n;fadszg Cagfﬁ ::Jg tidy man Kod materiatu puzzle w pudetku wieko/denko:
AL L
W'OChg: OTHER LDPE  PAP

pudetko, puzzle
“ = A worek na puzzle
’ ‘ B’S folia zewnetrzna z pudetka
CT

XXX

w poblizu znakéw nalezy umiescic¢ zdanie w jez. wtoskim
<——  (ttum. Sortowanie plastiku. Sortowanie papieru. Sortowanie odpaddw.
Sprawd? przepisy swojej gminy.)

Raccolta plastica. Raccolta carta. Raccolta differenziata.
Verifica le disposizioni del tuo comune.

Francja

dla produktéw sprzedawanych we Francji dla produktéw sprzedawanych we Frangji i za granicg

dtugosc dostosowana do tresci etykiety

+ dtugosc¢ dostosowana do tresci etykiety .
-~

Bmm dtugosc regulowana dla unikniecia : 13 mm

minimum dzielenia dtugich wyrazéw Glingest? e 6l il

minimum dzielenia dtugich wyrazéw

o j V 72 ) == w przypadku braku miejsca,
S | BAC moi.na z'rezggnowac' z hasta kod kraju
g ‘ / 'IDHEI le tri facile (tfum. sortowanie Flama Condensed Bold wielkimi literami

stato sie prostsze) (co najmniej 5 pt)

elementy opakowania

b _____BEEEEEERE N _______ BEVA Heluetica Neue 77 Bold Condensed
ikonka + tekst sam tekst sama ikonka wielkimi literami (co najmniej 5 pt)

@ @ F+wnEAG
&

mozliwe sg 2 wersje
kolorystyczne znaku

D+

SHRINK FILM WELDED BAG

jesli opakowanie zawiera
3 komponenty lub wiecej,
uprawnione jest uzycie PACKAGING ELEMENTS
standardowego sformutowania
elementy opakowania

ELEMENTS D'EMBALLAGE

&oTveft
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Plansze do gry

plansza oklejana ——eo [ plansza na ostro
szare brzegi tektury sg szare brzegi tektury sg
oklejone i niewidoczne, widoczne, plansza taka
plansza taka sktada sig sktada sie z awersu i rewersu

z oklejki i wklejki

oklejka rewers

wklejka /:' - awers /

okoto 5 mm

oklejka

wklejka

E— plansza oklejana (a x b) plansza na ostro (a x b) ————
oklejka wklejka awers rewers
netto: (a + 35) x (b + 35) netto: (@ - 10) x (b - 10) netto:axb netto:axb
brutto: (a + 45) x (b + 45) brutto:ax b brutto: (a +10) x (b + 10) brutto: (a + 10) x (b + 10)
O Wklejka netto jest mniejsza niz docelowa plansza. Awers ma ten sam wymiar co rewers.
Jest to istotne na przyktad wtedy, gdy na wklejce
‘ znajdujg sie pola tej samej wielkosci co na oklejce.

GLAMOR, | ©)

IIHI Gl [ ]
B Ny ©)
Ao 4\l [¢] [ 4
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Puzzle niskoelementowe i wysokoelementowe

Uwzglednienie ksztattéw puzzlowych w grafice jest uzasadnione w przypadku puzzli niskoelementowych.
W takim przypadku, natozenie Kksztattéw pozwala Zamawiajgcemu przewidzie¢, w ktérych miejscach
obrazek zostanie pociety na poszczegdlne elementy puzzlowe.

W przypadku puzzli wysokoelementowych, wykrojnik z ksztattami puzzlowymi nie jest potrzebny.
Na zyczenie, udostepniony moze zostac orientacyjny podziat na puzzle w formie kratownicy. Natomiast do
opracowania grafiki wystarczy wymiar netto i brutto puzzli.

W obu przypadkach, wazne elementy grafiki (copyright, logo, etc.) powinny zosta¢ odsuniete od krawedzi
netto na bezpieczng odlegtos¢ minimum 5 mm.

Nalezy miec na uwadze, ze im wyzsza
elementacja puzzli, tym wigksza rdznica
pomiedzy wymiarem netto grafiki a wymiarem

ksztatty puzzlowe
P utozonych puzzli. Wynika to z pracy materiatu

i mikroprzerw w tgczeniach pomiedzy elementami.
| -t
( 5 mm spad
-\7> - 5 mm bezpieczny margines
260 399 x 598 400 x 600
kratownica 500 338 x 477 340 x 480
1000 480 x 680 480 x 683
1000 panoramiczne 339 x 967 340 x 970
1500 577 x 847 580 x 850
2000 680 x 959 682 x 961
mikroprzerwy pomiedzy
utozonymi puzzlami 3000 847 x 1155 850 x 1160
6000 953 x 1353 960 x 1360

Puzzle ramkowe

Puzzle ramkowe to puzzle umieszczone w ramce. Przygotowanie takich puzzli jest takie samo jak planszy
zoklejanymi brzegami. Czes¢ z obrazkiem do utozenia to oklejka, a tyt to wklejka. Obrazek puzzlowy w srodku
ramki powinien uwzgledniac swoj indywidualny bezpieczny margines do wewnatrz oraz spad.

ramka
I
puzzle netto @ prz®
puzzle brutto (spad)
a
oklejka |
. \ wklejka
oklejka
netto: (a + 35) x (b + 35)
brutto: (a + 45) x (b + 45)
wklejka
netto: (a - 10) x (b - 10)
brutto:ax b
B |
e}
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Pudetko typu wieko/denko

Rozrys pudetka przedstawia siatke pudetka roztozonego na ptasko. Nie uwzglednia jeszcze grubosci materiatu

tektury, ani procesu oklejania tektury papierem kredowanym/ptétnowanym. Opracowujac projekt pudetka,
nalezy wzig¢ to pod uwage i uwzglednic ponizsze:

@ Nalezy zwrdci¢ uwagg, @ Dla uzyskania optycznie wycentrowanej
aby grafika bocznych $cianek grafiki na bocznych sciankach pudetka,
pudetka nie zostata opracowana nalezy zachowac bezpieczny margines
do géry nogami. minimum 3 mm oraz uwzglednic¢ grubos¢

tektury pudetka na zagieciu (np. 1.2 mm,
jesli tektura 1.2 w zamdwieniu).

eyjyyesb
/\ 2+3mm——3mm
Q ]
3 . E
=| wieko |
3 o
grafika
grafika
] )
= o
% | denko |=
& 5 1
eyjyyesb
obrét 0 90°

@ Dla uzyskania estetycznych naroznikéw pudetka,
nalezy uwzglednic kolorystyke tgczenia scianek bocznych.

takich potgczeni

/ lepiej unikac

@ Centralny obszar grafiki powinien zachodzi¢

na boczne scianki o wartos¢ grubosci tektury pudetka
a grafike z bocznych scianek nalezy o tyle samo
przesungc¢ w dot.

\ takie opracowanie

daje najlepszy efekt

o)
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Pudetko magnetyczne

Pudetko tego typu sktada sie z 2 czesci - kuwety oraz oktadki. Przygotowanie kuwety jest takie samo jak
denka pudetka typu wieko/denko. Przygotowanie oktadki - jak planszy z oklejanymi brzegami.

I kuweta
Poniewaz kuweta jest
wklejona w oktadke,
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taczenie grafiki na grzbietach oktadki najlepiej wycentrowac.
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Pudetko pochewka

Pochewka po ztozeniu staje sie prostopadtoscianem. Mozemy wiec wyrdzni¢ szes¢ gtéwnych obszaréw
grafiki. Przy projektowaniu pochewek nalezy zwrdci¢ szczegélng uwage na przejscia spadéw pomiedzy
poszczegolnymi obszarami grafiki. Najbezpieczniej jest przygotowac tto pochewki w jednolitym Kkolorze
a grafike umieszcza¢ wewnatrz bezpiecznego pola obszaréw 1-5.

pochewka na puzzle

zawierac zadnej istotnej grafiki, poniewaz na to miejsce
przypada klejenie pudetka. Poszczegdlne skrzydetka

I
O W przypadku pochewki na puzzle, obszar nr 6 nie powinien
O zachodzg na siebie w kolejnosci A - B - C.
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Instrukcje, broszury, ulotki

Istnieje wiele sposobdw sktadania broszur. Plik graficzny

nalezy przygotowac zgodnie z wybranym rodzajem ztozenia.
Sktadanie na pét jest najczesciej spotykane w przypadku instrukgji.
Oktadka wraz ze stronami wewnetrznymi powinna zawierac si¢

w jednym pliku w kolejnosci od pierwszej do ostatniej strony.

Ten typ sktadania dotyczy 4 stron i wielokrotnosci 4 (8,12, 16 itd.).

W przypadku wiecej niz 4 strony, zaleca sie dodanie paginacji.

W zaleznosci od ilosci stron w instrukcji, wyrézniamy oprawe
zeszytowy, ktdra sprawdza sie przy mniejszej ilosci stron, lub oprawe
klejong - przy wiekszej ilosci stron.
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Plik powinien byc przygo-
towany strona po stronie,
czyli przyktadowo 8 stron
instrukcji to PDF z 8 stronami.
Pamigtaj, aby zapisywac PDF jako

strony, a nie rozktadéwki. £aczenie
stron w pary nastepuje w drukarni

w nastepujacy sposob:
w taczenie

8 17
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llos¢ stron inng niz 4 lub wielokrotnos¢ 4 umozliwiajg inne typy sktadania broszur: sktadanie na trzy, sktada-

nie w Z, sktadanie harmonijkowe itp.
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plik powinien byc przygo-
towany w formie gotowej
rozkfadowki, a nie strona

po stronie.

I
Inaczej niz w przypadku
instrukcji zeszytowej, U

56 1

2 3 4

Dla 8 stron mozna
zastosowac nie tylko
sktadanie na pdt.
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Karty memory i inne elementy w formatce

W celu optymalnego wykorzystania materiatu, przygotowanie rozrysu formatki lezy po stronie Trefl Factory.
Zamauwiajgcy moze natomiast udostepnic¢ grafike do wgladu i nieregularne ksztatty, jesli takie majg sie
znalez¢ w formatce. Przestane ksztatty powinny byc obrazami wektorowymi, a nie rastrowymi.

awers rewers /

e ~

format netto elementu

3 mm spad

3 mm bezpieczny margines
istotna grafika elementu

*o—
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Rewers formatki powstaje

: poprzez poziome odbicie awersu.
; W przypadku tekstu, trzeba
; zwroci¢ uwagg, czy odbity tekst

jest wciaz czytelny.

W tym przypadku, elementy stykaja sie krawedzia,
a to wymusza, aby tto przy krawedzi styku byto
wspdlne dla wszystkich takich elementéw.

Elementy sg rozsuniete
i kazdy z nich ma swoj
indywidualny spad.
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Grafike formatek nalezy przygotowac tak, aby zniwelowac widocznosc przesuniec w procesie
produkgji. Nalezy unikac ramek i obwddek doktadnie odwzorowujgcych ksztaft elementu.
Nie da sig¢ catkowicie wyeliminowac przesunigc w procesie produlscji formatek.

Efekt przesunigcia w zaleznosci od przygotowania grafiki elementu:

)
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Karty w taliach

Pliki kart powinny byc¢ podzielone na awersy i rewersy,
czyli 1 talia kart wymaga 2 plikéw.

Zyskujesz 2 dodatkowe
rzuty kostka.

awers rewers

Jesli projekt zaktada wiecej niz jedng

talie kart, to pliki nalezy podzielic na talie

w nastepujgcy sposob, nazywajac je
w porzadku alfabetycznym:

talia A_awers.pdf
talia A_rewers.pdf
talia B_awers.pdf
talia B_rewers.pdf

minimum 32 karty w talii
maksimum 56 kart w talii

®)

Wyrdzniamy karty spadowe i niespadowe. Kazda z nich wymaga innego przygotowania grafiki. Oba rodzaje

kart mogg miec tak ostre jak i zaokrgglone rogi.

promien
5mm

karta niespadowa

karta niespadowa
nieramkowa

)

Ramka w kartach niespadowych powinna by¢ w identycznym kolorze w obrebie awerséw
lub rewerséw (czyli wszystkie awersy wszystkich talii musze mie¢ ramke w jednakowym
kolorze i wszystkie rewersy wszystkich talii réwniez, choc niekoniecznie takg samg co awersy).

/ __________________________ R \".
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tekst karty
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karta niespadowa
ramkowa

g
H
S
§
g
&

karta spadowa

Trzy podstawowe
formaty Kkart:

brydz 58 x 88 mm

polker 63 x 88 mm
pasjans 44 x 68 mm

pole grafiki
zawiera wszystkie istotne
elementy graficzne, w tym teksty

bezpieczny margines
min. 3 mm, oddziela istotne
elementy grafiki od formatu netto

pole spadu
min. 3 mm, jest kontynuacjg
grafiki marginesu karty

: 7%
a7 :
N 77
7% %
f/,; tekst karty )
Y Iub istotna grafika’y.
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llos¢ i kolejnos¢ stron w kazdym pliku powinna byc zgodna z iloscig i kolejnoscig kart w zamawiane;j talii.
Jesli ktdras karta wystepuje w talii wielokrotnie, nalezy jg powtdrzy¢ w pliku tyle razy, ile razy wystepuje
w talii. Wyjatek stanowi wspdlny rewers. Jesli zamawiana talia ma taki sam rewers dla wszystkich kart
w talii, to w pliku wystarczy 1 strona rewersu.

talia z 55 kartami o réznych rewersach: talia z 55 kartami o wspdlnym rewersie:
—awers.pdf (55 stron w pdf) —awers.pdf (55 stron w pdf) _awers.pdf (55 stron w pdf)
_rewers.pdf (55 stron w pdf) _rewers.pdf (55 stron w pdf) _rewers.pdf (1 strona w pdf)

v . .V

20 20 5 5
Jesli w talii sg karty o réznych rewersach, Jesli rewers jest taki sam dla wszystkich kart w talii,
plik mozna przygotowac tylko w jeden plik mozna przygotowac na dwa sposoby.
sposob.
Karty podzielone na kategorie, karty szare_awers.pdf karty zolte_awers.pdf
O a nie talie, nie bedg akceptowane. karty szare_rewers.pdf karty zolte_rewers.pdf
ébﬁeﬂ 16 factory.trefl.com
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sposadb:
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Roztozenie kart na arkuszu drukarskim to zadanie drukarni. Odbywa sie w nastepujgcy U
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Pliki przygotowane w ten lub podobny sposdb przez Zamawiajgcego, roztozone na jednym
uzytku, nie bedg akceptowane.
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talia_awers.pdf (1 strona w pdf) talia_rewers.pdf (1 strona w pdf)

Podobnie jak w przypadku formatek, rewers karty powstaje przez poziome odbicie awersu. Karty w talii
mogg miec¢ uktad pionowy i poziomy. W takim przypadku nalezy sprawdzi¢, czy po odbiciu tekst karty jest
nadal czytelny dla obu uktadéw.
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4 Po maszynowym zebraniu kart w talie
E i spakowaniu w tomofan, widoczny jest Q
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